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Hà Nội, ngày     tháng     năm 2011
THỂ LỆ

Phần trò chơi “Rung chuông vàng” trong các kỳ sinh hoạt-giao lưu định kỳ

Cộng đồng THẮP SÁNG NIỀM TIN
I- MỤC ĐÍCH

· Tạo sân chơi, giải trí cho các thành viên trong Cộng đồng Thắp Sáng Niềm Tin. 
· Nâng cao kiến thức xã hội, sự hiểu biết trong mọi lĩnh vực cho sinh viên. 

· Tạo cơ hội giao lưu, gắn bó giữa sinh viên với các anh chị PVFC. 

II- THỜI GIAN

· 45-50 phút (sau phần thi ứng xử - thuyết trình)
III- ĐỐI TƯỢNG  THAM GIA TRÒ CHƠI
· Đối tượng chính: sinh viên trong Cộng đồng Thắp Sáng Niềm Tin tại khu vực. 

· Đối tượng khác: Các anh chị Đoàn Thanh niên PVFC và tình nguyện viên 

IV-  BAN TỔ CHỨC

Gồm 3 sinh viên trong Ban tổ chức chương trình sinh hoạt-giao lưu:

Trưởng ban: …

Phó ban: …

Ủy viên: …

Ban tổ chức không được tham gia chơi và có trách nhiệm tìm kiếm chủ đề trò chơi cho mỗi buổi sinh hoạt-giao lưu; chuẩn bị câu hỏi (gồm các câu hỏi chính, câu hỏi dự phòng), đáp án; chuẩn bị đạo cụ trò chơi…
V- BAN THƯ KÝ
Từ 3 đến 5 người có trách nhiệm giám sát người chơi theo bảng Giám sát, tổng hợp kết quả và gửi cho Ban tổ chức; hỗ trợ trao thưởng. Ban thư ký có thể là sinh viên hoặc các anh/chị đoàn viên PVFC (trong trường hợp người chơi ít).
VI- NỘI DUNG THỂ LỆ

· Ban tổ chức lựa chọn chủ đề, soạn bộ câu hỏi và trình Ban Điều hành Quỹ phê duyệt. Tuy nhiên, tại chương trình vẫn có Ban Giám Khảo (là BGK của phần thi ứng xử-thuyết trình) để giải quyết những tình huống khó phân giải như: câu hỏi có nhiều đáp án, câu hỏi có nhiều vướng mắc về lập luận…

· Một buổi chơi sẽ có 15 câu hỏi dưới dạng hỏi đáp, đáp án ngắn gọn, trong đó có một câu hỏi mốc là câu hỏi số 10.
· Nội dung câu hỏi liên quan đến các lĩnh vực cuộc sống, xã hội, hiểu biết về văn hoá, lịch sử, địa lý, khoa học…, hiểu biết về PVFC, Quỹ học bổng và các thành viên trong Cộng đồng… hoặc các câu hỏi thư giãn thử trí thông minh, óc phán đoán.
· Người chơi có 15 giây suy nghĩ và ghi đáp án câu hỏi. Ai trả lời sai sẽ bị loại. Những người vượt qua câu hỏi trước tiếp tục đến với câu hỏi sau, cho đến khi hết người thi đấu hoặc đã hết câu hỏi. 

· Câu hỏi mốc số 10 có vai trò đánh dấu chặng đường quan trọng các thí sinh đã vượt qua, sau câu hỏi này người còn lại trên sàn thi đấu đã chắc chắn có phần thưởng từ phía BTC.

· Trong suốt trò chơi, người chơi được cứu trợ một hoặc 2 lần bởi đội cứu trợ (các anh/chị PVFC). Đội cứu trợ chơi các trò chơi vận động. Kết quả của trò chơi sẽ quyết định số người trở lại sàn thi đấu. Việc cứu trợ diễn ra khi số lượng người chơi trên sàn thi đấu <5, hoặc người chơi đã trả lời qua câu hỏi số 8. 

· Người chơi phải độc lập trả lời các câu hỏi được đặt ra, không thảo luận, sao chép của người khác. Người vi phạm quy định này sẽ bị loại không phụ thuộc vào đáp án của họ đúng hay sai. 

· Bố trí sàn chơi: Người chơi ngồi theo hàng ngang và dọc. Mỗi người cách nhau một khoảng cách nhất định để đảm bảo hạn chế tối đa sự gian lận.
· Vị trí ngồi được đánh số và số này cũng là số hiệu người chơi. Việc đánh số giúp người chơi tìm lại được vị trí của mình nhanh chóng và giúp Ban Thư ký dễ dàng giám sát người chơi.

· Trao thưởng: giải nhất, nhì, ba và giải khuyến khích cho những người chơi vượt qua câu hỏi số 10 trước khi được cứu trợ.


GIÁM ĐỐC
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